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> "Czym sg
rzeczy, ktore
byty nieosiggalne
wczesniej i staty
sie mozliwe dzieki
innowacjom?"

- pyta swoja
tworczoscig
Michael
Hansmeyer,
autor wystawy
"Digital
Grotesque lll"

Michael Hansmeyer, Nowy Teatr

Co wynika z mariazu technologii i sztuki? Na ile sztuczna inteligencja mozna oddac proces
tworzenia architektury? Jakie moga by¢ relacje miedzy cztowiekiem, technologia, sztuka
i Swiatem? Pytania na czasie, odpowiedzi nieproste. Mozna je byto znalez¢ w Nowym Teatrze
w Warszawie podczas otwarcia wystawy Michaela Hansmeyera "Digital Grotesque IlI",
inaugurujacej nowa odstone projektu BMW Art Club. Przyszlos¢ to sztuka

ybitnyniemieckiartysta

od lat bada mozliwo-

$cizwigzane zwykorzy-

staniem algorytmoéw do
generowaniaiwytwarzania form archi-
tektonicznych. Na zaproszenie BMW
przygotowal trzecig odstone swego swe-
go artystycznego przedsiewziecia Di-
gital Grotesque. Na Digital Grotesque
111 ztozyta sie 360-stopniowa multime-
dialnaprojekcja, pokazujaca niezwyktle
ksztalty, wzory, kompozycje kreowane
przez komputery, oraz zaprojektowa-
na przez nie ornamentalna kolumna,
wyrzezbiona w sztucznym piaskowcu
przeznajnowszej generacji drukarki 3D.
Obecny naotwarciu pazdziernikowej
wystawy w Nowym Teatrze Hanmeyer
mowittak: Jako architekt widze, staram
sie zrozumied, jak algorytmy sa w sta-
nie zmienié projektowanie rzeczy. Prze-
waga takiego projektowania polega na

tym, ze mozemy otrzymac formy, deta-
le, obiekty, ktore trudno bytoby osiagnac
zapomocg konwencjonalnych srodkow
izktorymikazdy mainne skojarzenia”.

I dodaje: Piszac algorytmy wciaz je-
stem designerem, ale i kuratorem tego co
tworza komputery. Pozwolmy im na to.

DIGITAL GROTESQUE Ill TO TRZECIA
EDYCJA PROGRAMU BMW ART CLUB.
Przyszios¢ to sztuka, wpisujaca sie
w strategie BMW Drives Culture, ktorg
monachijski producent samochodéw
premium realizuje od ponad pétwie-
cza. Jesttojednoczes$nie trzecia wersja
projektu Digital Grotesque. Poprzednie
Hansmeyer stworzytdlakolekcji FRAC
Centre wOrleanie oraz paryskiego Cen-
tre Pompidou, w ktérego zbiorach sie
znajduje. Artysta odpowiada za kazdy
aspekt swego flagowego projektu: na-
pisanie uzywajacych sztucznej inteli-

gencji algorytmow, druk 3D i finalng
postac i ksztalt instalacji.

Pracy Michaela Hansmeyera towa-
rzyszytaw foyer teatrulimuzyna BMW
Serii 7, flagowy model marki.

- Ten model zawsze uciele$niatiko-
niczny design naszej markiorazjej tech-
niczne mozliwo$ci - mowit Christian
Haririan, dyrektor generalny BMW Pol-
skaigospodarz wydarzenia.

Wystawa zgromadzita thumy gosci.
Mieli$my architekture tworzona przez
komputeryiobok sztuke motoryzacyjna
tworzona przez designeréwikonstruk-
tor6w BMW z zastosowaniem najno-
wocze$niejszych technologii.

Michael Hansmeyer bytw monachij-
skim Centrum Badan i Innowacji (FI1Z),
w ktérym BMW pracuje nad innowa-
cjami. M6wi, Ze to byto dlaniego ,,inspi-
rujaceiotwierajace doswiadczenie”. F
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